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1. Organizator gry terenowej
25 Srodowiskowa Druzyna Harcerska “ECHO” im. Tony’ego Halika z Hufca ZHP Sochaczew
2. Termin i miejsce gry terenowej.

Gra odbedzie sie na terenie miasta Sochaczew. Bez wzgledu na warunki atmosferyczne. Gra
rozpocznie sie 17.02.2024 r. o godz. 10, przy Budynku Hufca ZHP Sochaczew na ulicy
Prezydenta Ryszarda Kaczorowskiego 3.

3. Uczestnicy

Gra jest przeznaczona dla uczestnikéw od 6 klasy szkoty podstawowej (harcerzy starszych i
wedrownikéw). Kazdy patrol powinien liczy¢ min. 7-8 cztonkéw, max. 12. Dla oséb
niezrzeszonych, opiekunem moze by¢ petnoletni harcerz, ktéry na co dzieh petni funkcje
wychowawcy harcerskiego lub rodzic/opiekun.

4. Zgtoszenia

Zgtoszen dokonujemy poprzez formularz, ktory bedzie dostepny na stronie Internetowe;j
Hufca ZHP Sochaczew. Rowniez kod QR znajdujacy sie na plakacie, przekierowuje
bezposrednio do tego linku. Zgtoszenia rozpoczng sie dnia 01.02.2024 od godziny 00:00 a
zakonczg dnia 07.02.2024 o godzinie 12.00. Zastrzegamy sobie jednak mozliwo$¢é
zakonczenia rejestracji patroli przed czasem, jezeli przekroczona zostanie zatozona przez
nas maksymalna ilos¢ uczestnikow. Limit uczestnikow to 120 osob.

5. Ptatnos¢
Gra Terenowa jest w peini darmowa.

6. Gwarantowane swiadczenia
Organizator zapewnia uczestnikom:

e Mase dobrej zabawy w gronie harcerzy.

o Cieply positek (ze wzgleddw technicznych nie mamy mozliwosci zapewnienia
positkow bezmiesnych i bezglutenowych).

e Dyplomy pamigtkowe dla uczestnikow gry.

e Nagrody dla zwyciezcdow.

7. Obowigzkowy ekwipunek patrolu

Kazdy uczestnik gry we wlasnym zakresie zapewnia sobie przebranie za dowolng posta¢ ze
Swiata Disney’a, prowiant na trase, w petni wyposazong apteczke.

8. Punktacja

Kazdy patrol podczas zmagan na grze bedzie mogt zdoby¢ maksymalnie 175 punktéw.
Punktowane beda:

e Kreatywnos¢ i estetyka przebrania 25 pkt.
e Graterenowa 150 pkt.



