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51. MAZOWIECKIEGO RAJDU
SZILAKAMI WALK NAD BZURA

24-26 wrzesnia 21021 r.
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Mazowsze.

serce Polski

RAJD WSPIERAJA

Gmina Miasto Sochaczew Gmina Brochéw Gmina Miodzieszyn




FABULA RAJDU

51 (L1) Mazowiecki Rajd Szlakami Walk nad Bzurg (W ponizszym regulaminie w skrocie
okreslany jako ,,rajd”) jest rajdem pieszym skierowanym do harcerzy, harcerzy starszych
i wedrownikow. Poza tradycyjng forma rajd bedzie rozszerzony 0 wydarzenia skierowane
do gromad zuchowych (szczegdtowy program zostanie przestany w pdzniejszym terminie).

Fabula rajdu zwigzana jest z historycznymi wydarzeniami kampanii wrzesniowej
rozpoczynajacej Il wojne Swiatowg 1939-1945 r. Podczas rajdu uczestnicy przeniosg si¢
do wydarzen z wrzes$nia 1939 roku i podazajac $ladem bohateréw beda mieli okazj¢ poznaé
realia tego okresu w naszym miescie 1 regionie.

ORGANIZATORZY

= Hufiec ZHP Sochaczew
im. Zotnierzy II batalionu 18 pulku piechoty

= Szkota Podstawowa im. F. Chopina w Brochowie

KOMENDA RAJDU

Komendant: pwd. Paulina Nitek

Zastepca komendanta: phm. Krystian Papierowski

Cztonek komendy ds. zabezpieczenia logistycznego: hm. Maciej Wasilewski

Cztonek komendy ds. kwatermistrzowskich, zabezpieczenie ratownicze: pwd. Daniel Szczecinski
Czlonek komendy ds. zabezpieczenia uroczystosci: phm. Michat Wroctawski

Cztonek komendy: pwd. Zbigniew Tempczyk

Cztonek komendy: dh Bartosz Budnik

Obozny: dh Maciej Wojcik

Biuro Rajdu: phm. Katarzyna Mosakowska-Sobotka

Koordynator trasy zuchowej: dh Michat Sikora

CELE

= Upamigtnienie 82. rocznicy bitwy nad Bzura.

= Stworzenie mozliwosci do wymiany do§wiadczen 1 zdobycia inspiracji poprzez wspdlng
zabawe oraz integracje druzyn harcerskich.

= Sprawdzenie harcerskich umiejetnosci.

= Rozpowszechnienie idei wspotpracy i zdrowego wspodtzawodnictwa, dzieki zadaniom
przedrajdowym oraz zmaganiom patroli na punktach.

= Promowanie aktywnych form wypoczynku, zdrowego trybu zycia, a przede wszystkim
dziedzictwa kulturowego i historycznego dzigki poprowadzeniu tras rajdu szlakami
miejsc pamigci zwigzanych z bitwa nad Bzura.

= Promocja Zwigzku Harcerstwa Polskiego oraz budowanie dobrego wizerunku
harcerstwa wsrdod lokalnej spotecznosci, a takze zaszczepienie w harcerzach odwagi do
podejmowania wyzwan, checi rozwoju (zainspirowanie do dziatania spotecznego
I wolontariackiego) poprzez r6znorodnos¢ form stosowanych przy organizacji punktow
i ich poziomu zaawansowania.



TERMIN RAJDU

Rajd odbedzie si¢ bez wzgledu na pogode w dniach 24-26 wrze$nia 2021 roku

PROGRAM RAJDU

Rajd rozpocznie si¢ 24 wrze$nia (piatek) w godz. 17.00-18.00 przyjazdem i zakwaterowaniem
w bazie Rajdu - Szkole Podstawowej w Brochowie, a zakonczy - 26 wrze$nia (niedziela) mszg
$w. 0 godz. 12.00 w Kosciele sw. Jana Chrzciciela i $w. Rocha w Brochowie.

Program rajdu obejmuje: wykonanie zadan przedrajdowych, dotarcie do bazy rajdu jedna
Z pieciu zaproponowanych tras, udzial patrolu w sobotniej trasie i realizacj¢ zadan na
poszczegolnych punktach, zajecia wieczorne na terenie bazy rajdu, udziat w dziataniach
przygotowywanych przez Komendg rajdu, msze $wieta oraz uroczysty apel na zakonczenie.

Szczegbtowy program rajdu wraz z godzinami zostanie podany w pdzniejszym terminie.

TRASY RAJDU

Rajd obejmuje dwa etapy. Etap pierwszy (piatek) prowadzi przez pig¢ rdéznej dhugosci tras.
Kazdy patrol wybiera sobie jedng trase dotarcia do bazy rajdu w zalezno$ci od Stopnia trudnosci
i mozliwo$ci uczestnikOw, miejsca zamieszkania oraz dostosowuje do ograniczen czasowych.
Trasy pierwszego etapu nie sg obowigzkowe. Udzial w nich nie powinien wplywaé ani nie
zwalnia uczestnikow (uczniow!) z obowigzkoéw szkolnych. Przejscie tych tras nie wlicza si¢ do
punktacji gry terenowej, jednak organizator przewidzial specjalng premi¢/niespodzianke
(nalezy wykona¢ zdjecia patrolu w charakterystycznych punktach trasy i przedstawi¢ w biurze
rajdu, po dojsciu na miejsce).

Trasa nr 1 - Odlegtos¢ ok. 17 km (nalezy wyruszy¢ ok. godz. 12:30)

Wyszogrod - Januszew — dawna gajéwka: 18 wrzesnia 1939 roku zmart w tym miejscu
dowodca 14 Dywizji Piechoty generat Franciszek Seweryn Wtad, nastepnie Kamion: obelisk
na terenie szkoty podstawowej im. Generata brygady Franciszka Wtada, dowodcy 14 DP, dalej
Kamion Maly - kolejny punkt Witkowice: obelisk, tablica pamigtkowa oraz most im. Generata
dywizji Tadeusza Kutrzeby. Witkowice to rejon walk i miejsce dramatycznej przeprawy przez
Bzure oddziatow wojska polskiego w dniach 16-19 wrzesnia 1939 r. - Brochow Kosciot
obronny - doj$cie na miejsce zakwaterowania Brochow Szkota.

Trasa nr 2 - Odlegtos¢ ok. 18,5 km (nalezy wyruszy¢ ok. godz. 12)

Sochaczew - Juliopol: cmentarz Zoinierzy armii ,,Poznan” i ,,Pomorze polegltych w walce
Z oddziatami niemieckimi podczas bitwy nad Bzurg 1939r. Jeden z najwigkszych na terenie
kraju cmentarzy zotnierzy polskich polegltych w czasie wojny 1939 r. nastgpnie Miodzieszyn —
pomnik poswigcony poleglym w czasie II wojny §wiatowej, podczas dziatah w 1939 roku,
Mtodzieszyn znalazt si¢ w rejonie bitwy oraz na trasie przemarszu oddziatéw WP do przepraw
przez Bzure, nastepny punkt -Mistrzewice — Nowe Mistrzewice: cmentarz 120 zotnierzy WP
poleglych w bitwie nad Bzurg 1939 roku. Obszar Mistrzewic to rejony przeprawowe oraz



pozycje wyjsciowe 7 putku strzelcow konnych wielkopolskich, podczas walk o Brochéw
w dniach 14-16 wrzesnia 1939 roku, - kolejny punkt Witkowice: obelisk, tablica pamigtkowa
oraz most im. Generata dywizji Tadeusza Kutrzeby. Witkowice to rejon walk i miejsce
dramatycznej przeprawy przez Bzur¢ oddziatow wojska polskiego w dniach 16-19 wrze$nia
1939 . - dojscie na miejsce zakwaterowania Brochow Szkota.

Trasa nr 3 - Odlegto$¢ ok. 19 km (nalezy wyruszy¢ ok. godz. 12)

Kampinos - Granica: miejsce spoczynku ponad 800 zotnierzy Armii "Poznan" i "Pomorze" -
nastepnie szlakiem zielonym w stron¢ Lasocina potem szlakiem niebieskim przez Famutki,
Bieliny do Janéwka: Cmentarz Wojenny ofiar Bitwy nad Bzurg oraz Brochoéw Ko$ciot obronny
- dojscie na miejsce zakwaterowania Brochow Szkota.

Trasa nr 4 - Odlegto$¢ ok. 27 km (nalezy wyruszy¢ ok. godz. 10)

Itéw - Laziska - Budy Stare: od 16 wrzesnia 1939 roku, wie$ i okalajace ja lasy staty si¢
miejscem koncentracji oddziatow polskich armii ,,Poznan’ i ,,Pomorze” w drodze na przeprawy
przez Bzure, na skraju wsi cmentarz 225 zotnierzy WP poleglych w czasie bitwy - nastepnie
Rokicina: miejsce walki i §mierci zotnierzy putkdw armii ,,Poznan” i ,,Pomorze”. Posrod lasu
znajduje si¢ cmentarz okoto 300 Zzotnierzy poleglych w ostatnich dniach bitwy, kolejny punkt
Leontynow: po 16 wrze$nia 1939 roku, miejsce ostatniego boju okragzonych zotierzy polskich
z rozbitych putkéw armii ,,Poznan’ i ,,Pomorze”. Na lesnym cmentarzu pochowano okoto 300
zolierzy WP poleglych w bitwie, nast¢gpny punkt - Mistrzewice — Nowe Mistrzewice: cmentarz
120 zolierzy WP polegltych w bitwie nad Bzurg 1939 roku. Obszar Mistrzewic to rejony
przeprawowe oraz pozycje wyjsciowe 7 putku strzelcow konnych wielkopolskich, podczas
walk o Brochéw w dniach 14-16 wrzesnia 1939 roku, - kolejny punkt Witkowice: obelisk,
tablica pamigtkowa oraz most im. Generala dywizji Tadeusza Kutrzeby. Witkowice to rejon
walk 1 miejsce dramatycznej przeprawy przez Bzure oddziatoéw wojska polskiego w dniach 16-
19 wrzeénia 1939 r. - dojScie na miejsce zakwaterowania Brochow Szkota.

Trasa nr 5 - Odlegltos¢ ok. 26 km (nalezy wyruszy¢ ok. godz. 11)

Teresin - Kampinos - Granica: miejsce spoczynku ponad 800 zolierzy Armii "Poznan"
I "Pomorze" - nastgpnie szlakiem zielonym w stron¢ Lasocina potem szlakiem niebieskim przez
Famutki, Bieliny do Brochowa: Kos$ciol obronny oraz Janéwek: Cmentarz Wojenny ofiar
Bitwy nad Bzurg - doj$cie na miejsce zakwaterowania Brochow Szkota.

GRA SPRAWNOSCIOWO-TAKTYCZNA

Drugi etap rajdu to sobotnia gra sprawnosciowo-taktyczna, w czasie ktorej Uczestnicy pokonuja
trase rajdu wytyczona przez organizatora. Planowana trasa wedrowki wynosi 15 km i przebiega
przez miejscowosci: Brochow — Mistrzewice — Juliopol — Witkowice — Brochow.

Na trasie przewidzianych jest 10/11 punktow z przeréznymi zadaniami, nawigzujacymi
do wydarzen bitwy nad Bzurg. Bedg to zadania majace na celu przyblizenie realiow i epizodow,
ktore rozgrywaty si¢ podczas Il wojny Swiatowej oraz poszerzenie swojej historycznej wiedzy.
Opis trasy wraz z mapg patrole otrzymajg drugiego dnia rajdu przed wyruszeniem w trasg.



Trasa jest jednakowa dla wszystkich grup metodycznych (harcerska, starszoharcerska
I wedrownicza), Organizator wyr6znia jedynie zréznicowanie zadan wykonywanych
na poszczegdlnych punktach w zaleznosci od wieku uczestnikow.

BAZA RAJDU

Szkota Podstawowa im. F. Chopina w Brochowie

ZGLOSZENIA

Zgloszenia beda przyjmowane poprzez formularz zgloszeniowy (Zatacznik nr 1) wraz
z potwierdzeniem komendanta hufca, kopig dowodu wptaty wpisowego oraz podpisang deklaracja
w sprawie ochrony zdrowia i zycia dziecka (Zatacznik nr 2).

Kazdy patrol musi posiada¢ petoletniego opiekuna (czynny instruktor ZHP lub osoba z ukonczonym
kursem opiekuna-wychowawcy z wykupionym ubezpieczeniem OC na czas imprezy).

Zgloszenia prosimy przesta¢ do dnia 15 wrze$nia 2021 na adres: sochaczew@zhp.pl

Klasyfikacja na rajd odbywa si¢ na podstawie:
- ankiety zgloszeniowe;j
- wplaty wpisowego w wysokosci 30 zt od uczestnika i 15 zt od opiekuna, na konto
Hufca ZHP Sochaczew do dnia 15 wrze$nia 2021 roku.

* W przypadku zgloszen po terminie, wysokos¢ wpisowego wynosi 35 zt od osoby.
Nie gwarantujemy tez otrzymania pamigtkowej plakietki.

Whpisowe za caly patrol prosimy wplaca¢ na konto:

Choragiew Mazowiecka ZHP

Hufiec Sochaczew

31 9283 0006 0000 0374 2000 0010

Tytulem: Dodatkowa skladka zadaniowa, Bzura 21 za .....nr druzyny.....

Po otrzymaniu zgloszenia i przelewu z wpisowym patrol otrzyma informacje o przyjeciu na rajd
drogg elektronicznag, a takze niezb¢dne materiaty i dalsze wytyczne.

ZADANIA PRZEDRAJDOWE

Podczas Mazowieckiego Rajdu Szlakami Walk nad Bzurg bedziemy wedrowac trasami,
ktorymi 82 lat temu do walczacej stolicy przebijaty si¢ armie ,,Poznan” i ,,Pomorze”.
Uczestnicy wecielaja si¢ w zotnierzy kampanii wrze$niowej 1939 roku, ktorzy wiedzieli, jak
powinno si¢ walczy¢ i dowodzi¢. Waszym zadaniem jest stworzenie jak najwierniejszego
klimatu kampanii wrzesniowej. Dlatego juz od pierwszych chwil rajdu bierzecie udziat
w kampanii polskiej 1939 r. i bitwie nad Bzura.

Do zadan przedrajdowych nalezy:

— Nazwa patrolu - wymyslenie nazwy patrolu dostosowanej do tematyki rajdu.
— Zdjecie patrolu lub druzyny w koszulkach rajdowych (w trakcie rajdu).
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— Przygotowanie dokumentéow tozsamosci — kazdy uczestnik rajdu musi posiadaé
dokument wedlug wzoru przestanego po zgloszeniu patrolu

— Prezentacja piosenki rajdowej — kazdy patrol ma za zadanie utozy¢ (tekst i melodia) oraz
zaprezentowa¢ podczas $wieczkowiska piosenke zwigzang z rajdem (konkurs)

— Ocenie bedzie podlega¢ m.in.:
e zaangazowanie patrolu
e staranno$¢ wykonania zadan
e najoryginalniejsze zadania beda dodatkowo punktowane,

WYMAGANIA WOBEC PATROLU

Liczebny sktad patrolu: 7-15 0séb (+ opiekun - osoba pelnoletnia, bioraca odpowiedzialnos¢ za
patrol)

= Dozwolone jest zgloszenie patrolu ,harcerze + harcerze starsi” lub ,harcerze starsi +
wedrownicy” (laczenie grup wiekowych). W takim przypadku patrol bierze udziat
w klasyfikacji i wykonywaniu zadan wedtug starszej metodyki oraz jego liczebnos¢ jest
ograniczona do liczebno$ci patrolu starszej metodyki.

= Dopuszcza si¢, aby w patrolu byta 1 osoba starsza niz przewiduje przedzial wiekowy
danej metodyki (dotyczy patroli harcerskich i starszoharcerskich), pod warunkiem,
ze bedzie to patrolowy.

= Opiekun (osoba petnoletnia) odpowiedzialny za patrol ma obowigzek by¢ z patrolem
przez caly czas trwania rajdu.

= W wyjatkowych sytuacjach istnieje mozliwo$¢ uczestnictwa patrolu mieszanego z kilku
druzyn hufca.

= Kazdy z uczestnikdw patrolu (lgcznie z opiekunem) ma obowigzek wzia¢ udziat
W €O najmniej jednym zadaniu na punkcie.

WYPOSAZENIE PATROLU

= Apteczka wyposazona odpowiednio do rodzaju imprezy - rajdu (sktad minimalny:
2xbandaz elastyczny, 2xbandaz dziany, zestaw plastrow z opatrunkiem, 3xgaza jatlowa,
plaster bez opatrunku, nozyczki, woda utleniona lub Sxgazik nasaczony alkoholem
izopropylowym (tzw. ,,Leko”), folia NRC, 2 pary rekawiczek lateksowych, 1x chusta
trojkatna bawelniana, 2x agrafka)

= Mapa gry sprawnosciowo-taktycznej z zaznaczonymi punktami (zapewnia
organizator!)

=  Dowdd osobisty opiekuna

=  Odblaski

= Cos, co pozwoli Wam by¢ przygotowanym na kazda sytuacje

WYPOSAZENIE KAZDEGO UCZESTNIKA

= Prowiant oraz napoje na droge
=  Wyzywienie na kolacje (pigtek i sobota), $niadanie (sobota i niedziela) oraz prowiant
na sobotnig tras¢ (gra sprawno$ciowo-taktyczna)



= Stroj polowy w czasie trasy — dlugie spodnie, przeciwdeszczowe kurtki z dlugimi
rekawami, mocne buty!

= Mundur harcerski — kompletne umundurowanie zgodne z regulaminem ZHP —
podczas uroczystosci (capstrzyk, ognisko, msza §wigta)

= Wyposazenie odpowiednie dla rajdu harcerskiego i noclegu w warunkach
turystycznych - wtasna karimata, $piwor, latarka

= Migkkie obuwie na zmiang

= Legitymacja szkolna

»  Srodki ochrony osobistej (maseczki)

PUNKTACJI PODLEGAJA

=  Wykonanie zadan przedrajdowych

=  Wykonywanie zadan na punktach

= Zameldowanie si¢ patrolu u osoby prowadzacej punkt zgodnie z regulaminem musztry
harcerskiej

=  Wyposazenie patrolu

= Umundurowanie zgodne z regulaminem ZHP

= Harcerska postawa podczas rajdu

= Zaradnos$¢ i kreatywnos¢ na trasie

= Zachowanie podczas ciszy nocnej

ORGANIZATOR ZAPEWNIA

* Nocleg w szkole w Brochowie (wtasna karimata i $piwor!)

= Goracy positek w sobote po potudniu

= Dostep do wody (+ wrzatek)

=  Dyplom pamiagtkowy dla kazdej druzyny

= Pamiagtkowa plakietke

=  Koszulke rajdowa

= Ubezpieczenie NNW

= Niezapomniang przygode 1 urozmaicony program

= Atrakcyjne nagrody dla zwycigskich patroli

= Powrot do Sochaczewa w niedziele (autokary beda podstawione pod szkote
w Brochowie po mszy sw.)

DANE KONTAKTOWE

Wszystkie pytania prosimy kierowa¢ na adres e-mail: sochaczew@zhp.pl
lub pod nr tel. 504-250-455 (Biuro rajdu) lub tel. 782-685-801 (Komendant rajdu)

POSTANOWIENIA KONCOWE

= Narajdzie obowigzuje Prawo Harcerskie i Karta Turysty (Zatacznik nr 3)

= Za nieprzestrzeganie w czasie rajdu warunkow bezpieczenstwa, Prawa Harcerskiego,
Karty Turysty, przepisow p.poz. i ruchu drogowego druzyna zostanie natychmiast
zdyskwalifikowana i wykluczona z dalszego udziatu w rajdzie.

= Zaewentualne szkody wyrzadzone w trakcie rajdu odpowiedzialno$¢ ponosi patrol.

= Interpretacja regulaminu nalezy do Komendy rajdu.
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Wszystkie ewentualne spory dotyczgce punktacji rozstrzyga Komenda rajdu.

W przypadku niezastosowania si¢ do ktéregokolwiek z punktéw regulaminu patrol
moze by¢ wykluczony z rywalizacji.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu bez podania przyczyny.
Rezygnacja z udziatu w rajdzie po 17 wrzesnia 2021 roku lub dyskwalifikacja patrolu
nie powoduja zwrotu wpisowego ze wzgledu na koszty poniesione przez Organizatorow.



Zatgcznik nr 1

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY

NaZWa PatrOIU: ..

PrzynaleznoS$C€ do druzyny: ............oooiiiiiiiii e

HUT TG o e e e e e

DI UN: L

(imig i nazwisko, stopien instruktorski/harcerski)

Rok urodzenia: ...................... Preferowany rozmiar koszulki: ...................

Kontakt z opiekunem (telefonie-mail): ...

I—
©

Imi¢ i nazwisko

Rok

Miejscowos¢ .
urodzenia

Preferowany
rozmiar
koszulki

© 0N gk iwIN

| —
©

|
=

12,

Whpisowe w wysokosci ..................

(podpis opiekuna)

(zgoda komendanta hufca)

Zgloszenia prosimy przesyta¢ do dnia 15 wrzesnia 2021 roku na adres: sochaczew@zhp.pl
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Zatgcznik nr 2
DEKLARACJA

W SPRAWIE OCHRONY ZDROWIA 1 ZYCIA DZIECKA

W  poczuciu pelnej osobistej odpowiedzialnosci przed sumieniem, rodzicami

1 spoteczenstwem, za bezpieczenstwo i zycie powierzonych mojej opiece dzieci na:

51. Mazowieckim Rajdzie Szlakami Walk nad Bzura

zorganizowanym przez Hufiec ZHP Sochaczew

w dniach 24-26 wrzes$nia 2021 roku

o$wiadczam co nastepuje:
a) z nalezyta uwagg i zrozumieniem zapoznatem/tam si¢ ze wszystkimi materiatami
1 przepisami dotyczacymi bezpieczenstwa, zdrowia oraz zycia dzieci i mlodziezy;
b) zobowigzuje si¢ do skrupulatnego przestrzegania i stosowania zawartych w tych
przepisach wskazowek, srodkow 1 metod w czasie petnienia przeze mnie obowigzkow

opiekuna.

Imig¢ 1 nazwisko osoby podpisujacej deklaracje: ........oviiiiiiiiiiiiiii i

petniona funkcja: ...l 006 ] o] 1S

(miejscowos¢, data)
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Zatgcznik nr 3
PRAWO HARCERSKIE

Harcerz sumiennie speinia swoje obowiazki wynikajace z Przyrzeczenia
Harcerskiego.

Na stowie harcerza polegaj jak na Zawiszy.

Harcerz jest pozyteczny 1 niesie pomoc bliznim.

Harcerz w kazdym widzi blizniego, a za brata uwaza kazdego innego harcerza.
Harcerz postgpuje po rycersku.

Harcerz mituje przyrodg 1 stara si¢ ja poznac.

Harcerz jest karny 1 postuszny rodzicom i wszystkim swoim przetozonym.
Harcerz jest zawsze pogodny.

Harcerz jest oszczedny 1 ofiarny.

10.Harcerz pracuje nad soba, jest czysty w mysli, mowie i1 uczynkach;

jest wolny od natogdw.

KARTA TURYSTY

1. Turystyka odradza Twe sily, pomaga kazdemu, szczegélnie poznawac
Ojczyzne.

2. Przyroda i dorobek kultury sg wlasnoscig calego narodu - 1 Ty jestes za nie

odpowiedzialny.

Turysta - Twdj Przyjaciel, stuz mu radg i pomoca.

Zwiedz to, o czym czytate$ - przeczytaj o tym, co masz zwiedzi¢.

Dopus$¢ nature do glosu - nie hatasu;.

Zostaw miejsce pobytu w takim stanie, w jakim chcialbys je zastac.

Ogien 1 szkto zrodtem niebezpieczenstwa - uwazaj!

Alkohol wrogiem turysty - unikaj go na wycieczce.
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Zachowaj ostrozno$¢ - Twoja lekkomys$lnos$¢ zagraza Tobie 1 innym.
10. Turysta wszedzie go$ciem - pozostawiaj po sobie dobre wspomnienie.
11. Nie badz obojetny wobec niewtasciwego zachowania innych.

12. Dobry humor pomaga tury$cie w kazdej sytuacji - usmiechnij sie.



